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/| INSTALLATION
Installation :

Veuillez insérer votre cédérom «PRESCO» dans le lecteur de
cédérom de votre ordinateur (ou la clé USB dans le port USB de
votre ordinateur).
Si le cédérom (ou la clé USB) ne démarre pas automatiquement,
double-cliquez surI'icone «install.exen dans la racine du cédérom
(ou de la clé USB).

A la fin de I'installation, un message «Installation réussien indique-

ra son bon déroulement. Un groupe de programmes «PRESCO»
sera créé ainsi qu'une icéne «PRESCO» placée sur le bureau.

/| ENREGISTREMENT DES CODES D’ACTIVATION

Sur un ordinateur possédant un acces Internet :

1. Une fois votre installation terminée, lors
du démarrage, le logiciel va vous proposer
d'activer votre licence.

Votre code 1o Py -
2. Saisissez votre nom et votre prénom, tels

- = qu'orthographiés sur votre licence présente
} Act[vermon loglcltel,‘c.armon e , ,
ordinatourest elié aintemet. dans le boitier du cédérom (en respectant
), Cetormaa'stps e les majuscules, chiffres, tirets, ...).

aintemet.

= = 3. Cliguez sur Activer mon logiciel, car mon
} E sayerllg lngwne} dans son N AN
intégalité, 10 ois. ordinateur est relié a Internet.

4. Un nouvel écran d'information s’affiche.
de licence

Cliquez sur Confinuer.

Votre demande de code d'activation s'est bien
déroulée.

Le logiciel estactivé & votre nom et pour cet 5. Votre enregistrement est ferminé.
Dans le cas ol vous changeriez de matériel,
nowvens code dactaton, e Yo IMPORTANT !

Lors de votre enregistrement, il vous sera déli-
vré un code de désinstallation.

p Continuer. Ce code vous sera nécessaire, le cas
échéant. Merci de le reporter sur votre carte

d’enregistrement.




/| ENREGISTREMENT DES CODES D’ACTIVATION

Sur un ordinateur n’étant pas relié a Internet :
CAS n°1 : Vous avez acceés a Internet depuis un autre ordinateur.

. 1. Une fois votre installation terminée, lors du démarra-
nregistremen . . y . .

Weliicancs ge, le logiciel va vous proposer d'activer votre licence.
Cliquez alors sur le bouton Cet ordinateur n’est pas relié

ml a Internet.

2. Saisissez votre nom et votre prénom, tels qu'orthogra-
P et s et phiés sur votre licence présente dans le boitier du cédé-
. Gl st rom (en respectant les majuscules, chiffres, tirets, ...).

3. Relevez le code quis’affiche dans la case Votre code
| rvitivi oviied personnel.

4. Rendez vous sur le site Internet :

http://code.editions-creasoft.com
— 5. Saisissez de nouveau votre nom et votre prénom, ainsi
que votre code personnel. Puis cliquez sur Obtenir votre
code d’activation.
6. Relevez ce nouveau code et revenez dans votre ap-
plication PRESCO pour I'y inscrire.
7. Votre enregistrement est terminé.

b

IMPORTANT ! Lors de votre enregistrement, il vous sera délivré un code de dé-
sinstallation. Ce code vous sera nécessaire, le cas échéant. Merci de le repor-
ter sur votre carte d’'enregistrement.

CAS n°2 : Vous n'avez aucun acceés da Internet.

_— 1. Une fois votre installation terminée, lors du démarra-
nregistremeni o . . .

ellicancs ge, le logiciel va vous proposer d'activer votre licence.
Cliquez alors sur le bouton Cet ordinateur n’est pas relié

G Internet.

2. Saisissez votre nom et votre prénom, tels qu'orthogra-
P it s et phiés sur la licence, présente dans le boitier du cédé-
rom (en respectant les majuscules, chiffres, tirets, ...).
3. Relevez le code quis'affiche dans la case Votre code
g P personnel.
5. Puis vous pouvez soit :
- nous contacter par téléphone au numéro et horaires indiqués en 4¢m de
couverture de ce livret.
- appuyer sur le bouton Imprimer ce courrier de demande de code, puis nous
retourner ce document complété a I'adresse indiquée dessus.
Nous vous communiguerons vofre code personnel, a saisir dans votre logiciel
PRESCO.
6. Votre enregistrement est terminé.

IMPORTANT ! Lors de votre enregistrement, il vous sera délivré un code de dé-
sinstallation. Ce code vous sera nécessaire, le cas échéant. Merci de le repor-
ter sur votre carte d'enregistrement.
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Il Le menu PATIENTS

Créer un compte patient :

Les comptes patients permettent
de stocker individuellement les
résultats obtenus dans chaque
exercice et chaque niveau.

un compte

ou sélectionner un patient . . ,
dans la liste [y Cliquez sur la vignette Créer un

ci-contre com pte.

Complétez ensuite les informations
relatives au patient (son nom, son
o P prénom, sa civilité et sa date de
S Amtrsopaten naissance) ; puis validez I'enregis-
frement en cliquant sur le bouton
Ajouter ce patient.
Il apparait alors dans la liste de pa-
P> tients située & gauche de I'écran.

nt:

Depuis un compte patient, vous
pouvez directement Accéder aux
exercices, Voir les résultats obte-
nus par le patient ou Exporter les
résultats.

Les résultats exportés peuvent étre
P |lus avec un logiciel tableur de bu-
reautique classique.

y
Pour modifier des informations sur un utilisateur, cliquez sur I'icéne crayon,
puis sur I'icone disquette pour enregistrer les changements.

Enfin, vous pouvez supprimer un compte patient, en le sélectionnant, puis
en cliquant sur Supprimer le compte.




/| Le menu EXERCICES

Menu des différents modules, contenant les 40 jeux.

T —
Patients

Bonjour test

T

“

LY Capacités Visuo-Spatiales
@ u

Langage et raisonnement

Fonctions Exécutives
LY Mémoire Auditive
L9 Mémoire Verbale

e S 1

Mes Résultats  Options

Quitter

PRESCO

Ce module contient des exercices appropriés pour entrainer I'attention visuelle. En particulier,
les patients doivent repérer les informations pertinentes, balayer des détails d'un regard et
rester concentrés afin de retrouver des différences.

Attention, concentrez-vous !

Des séries de chiffres et de lettres a reproduire
pour faire travailler la mémoire a court terme.

Cherchez l'intrus
Une grille de symboles avec un intrus caché pour
entrainer l'attention focalisée et I'analyse
visuelle.

Audition libre 1
Distinction de sons selon plusieurs critéres,
stimuler |'attention focalisée et la mémoire de
travail auditive.

Info

Joue
[niveaux]

Jouer >
[réglages]

Stimulation de la mémoire visuelle & court terme
gréace a une comparaison de différents caractéres

e

[niv 2au

Jouer -
[rég ages]

s
Iniveaus] ”

Jouer -

[réglages]

Mots coupés

oerces st d roconsttuer o pus vte

Capacités stimulées.

pour corsever e i
oo

o un stock de vocabusi

Vore. odk’ - de.‘vocahuare

[reglages]

Variantes disponibies

Lo vt depniles son e b de sl des

Le bouton Info vous permet d'ac-
céder a la page descriptive de
|'exercice.

Depuis cette derniére vous pouvez
directement lancer votre exercice,
en mode par niveau ou bien en
mode par réglage.




Jouer [niveaux] : RS oo ®

F il

Choisissez votre niveau de difficulté a laide de l'échelle ci-dessous.

(1082 a4l sl el 7.8,
Facile % Difficile

Nombre de syllabes : 2

Joue i e
[niveaux]

© el O Comeer

Le bouton Jouer [niveaux] vous per-
met de choisir le niveau souhaité, par-
mi 9 pré-établis.

L'étoile matérialise votre progression.

Elle avance a chaque fois que vous réussissez parfai-
tfement un exercice.

Cette valeur est enregistrée dans la fenétre de pro-
gression des résultats.

Jouer [réglages] : e,

Nombre de syllabes
B =
Nombre de mots
4 | [Fe) [a ] [1o] [a2] [14] [s
Temps.

[ Ilimité. 5 minutes [ 4minutes |
[ 3 minutes 2minutes | | 1 minute ]
Aide
| Syllabes séparées Syllabes colorées | | Aucune aide

Choix de catégorie

Joue [ e | Aeatore
[niveaux]

JOU g Le bouton Jouer [réglages] vous per-

met de configurer sur mesure |'exer-

[rég |age5] cice en choisissant chacun des para-
meétres.

Vous retrouverez les résultats de ces séances dans la fenétre Résultats et
dans la fenétre de I'historique (mais pas dans celle de la progression).




/I Le menu MES RESULTATS

Résultats :

Résultats,

Exercice

Nombre de parties

@ Hots coupes
Eerice dans les étailes

@ Dechiffrement

@ Tiroirs secrets

Tours de mains
Figures enchevétrées
Capaciis Visuo-Spatiales

1

5
1

3
16
1
1

eres décriture
dre dans ces comptes

1

Résultats

apacités Visuo: sm‘.nes

Nombre de parties —

oe

@ Fizures enchevétrées DaleLunc 11 Octobro 2010
Do 17330

¥_rier

w2

Exacttrdy
Temps 2145

ro0|—

— =

Résultats

@ Figures enchevétrées

(@_Eracervon ) (@_erocer ) 39)

Date : Lundi 11 Octobre 2010

Durée : 17 sec

Detais
Exactiude : 100 %
mps:2.14s

Niveau 2

Variantes
Type defgures - Dessins fguas
Nombre de fgur
opamon G v : Simultanee
Themes : Difiérents
‘Temps de mémorisation  limits.
Temps de resttuton - limité

¥/ Type de figures
Nombre de figures

| () Apparition des figures
Thémes
Temps de mémorisation
Temps de restitution

Choisissez les variantes que vous souhaitez filtrer:

(¥_toptauer

Dessins figuratifs
Figures géométriques

La fenétre des Résultats vous permet
de consulter le nombre de parties
jouées par exercice.

En cliquant sur le fitre de I'un de ces
exercices, vous accédez ¢ la courbe
détaillant les différentes parties de ce
méme exercice, effectuées par le pa-
tient, avec son pourcentage de réus-
site et son temps.

En cliquant sur I'un des points de cette
courbe, une fenétfre détaillant les co-
ractéristiques de la partie apparait.

Vous pouvez alors Effacer cette partie,
Effacer toutes les parties de cet exerci-
ce, Rejouer |'exercice avec les mémes
paramétrages, ou bien Filtrer.

Pour comparer des séances compa-
rables, cliquez sur un point, puis cliquez
sur le bouton Filtrer.

Seules les parties dont les paramétra-
ges sont identiques seront alors affi-
chées dans le graphique.

Le bouton Réinitialiser vous permet de
désélectionner tous les critéres de filtre
précédemment choisis.

Pour faire un «test re-testy, sélectionnez
un point de la courbe, puis cliquez sur
le bouton Rejouer.

Vous rejouerez alors la partie selon des
critéres strictement identiques.




Historique des exercices :

Historique des exercices

Exercice : Figures enchevétrées
Capacités Visuo-Spatiales
Durée : 16 sec
Niveau : 210
Performance : Moyenne
Variantes :
Type de figures : Dessins figuratifs
Nombre de figures : 2
Apparition des figures : Simultanée
Thémes : Différents
Temps de mémorisation : lllimité
Temps de restitution : lllimité
Détails :
Exactitude : 60 %
Temps:2.01s

o
@ Figures enchevétrées

Figures enchevétrées
Figures enchevétrées
Tours de mains

6 Figures enchevétrées
) Formes et Couleurs
3 Formes et Couleurs
&) Formes et Couleurs
€3 Formes et Couleurs
&) Formes et Couleurs
@ Tours de Hanoi

6 Figures enchevétrées
@ Vive lalternance vl

L'historique des exercices vous indique la date a laquelle un exercice a été
pratiqué. Le chiffre contenu dans la pastille précédant le fitre du jeu vous indi-
que, quant d lui, le niveau dans lequel cet exercice a été joué (s'il a été joué
en mode par niveau).

Ce bouton vous permet de changer le mode d’affichage.

Historique des exercices

| 11 Oct

Date : Lundi 11 Octobre 2010
Exercice : Tours de Hanoi
Fonctions Exécutives et Visuo-Spatial
Durée : 49 sec
Variantes :
Nombre de coups : 10 a 14
Nombre d'anneaux : 4
Temps : lllimité
Nombre d'essais : 1
Nombre de configurations : 1
Détails :
Exactitude : 48 %
Temps:3.84 s

[>

En cliquant sur un exercice, sa fiche des-
o - criptive s'affiche et vous permet de re-
o B 3 jouer I'exercice, via le bouton Rejouer.

Datais
Exactiude :60% Appariton des fgures - Simultanse

@ Fisoes encnevitries

Date Lundi 11 Octobre 2010 Niveau 2

Temps de mémonsation - limite
Temps de resttuton : limité

@ _ramer |




Progression (uniquement du mode par niveau) .

Progression (uniquement du mode par niveau)

Niveau

10

Tours de mains

itidn, ca tourne !

Attention, concentrez-vous !

étes-vous ?
Blasons
8 tour du monde en 80 voyages

yaraisons deés caracteres d'écriture
On se connait ?

Mettez de l'ordre dans ces comptes

X de]
'Mémorisez par sous-ensembles

Audition libre !

\pal
'Haute Tension
Basket a New York
Vous avez un message
Chants d'oiseaux
Mots ou
IMémoire d'éléphant
Retrouvez votre chemin
\Objets, ou étes-vous ?

La Progression vous indique les niveaux des parties
jouées, ainsi que le nombre de ces derniéres, UNI-
QUEMENT POUR LES EXERCICES JOUES EN MODE
PAR NIVEAU (les exercices joués en mode par Ré-
glage, n'apparaissent pas ici).

En cliquant surI'un des jeux, vous accédez & un af-
fichage détaillé de ce jeu. En vert, les parties ayant
obtenu un taux de réussite de 100%, en orange, les
autres parties.

Progression (uniquement du mode par niveau)

Attention

Durée : 45 sec

Niveau : 9 / Nomb niveqr -9
Performance : Moyenne

45
Oct

Exactitude : 80%

Temps : 3.68s

o Cherchez Uintry pate : Mardi 5 Octobre 2010




/I Le menu OPTIONS

Saisir un nouveau code d’activation :
il Scisissez ici vos nouveaux codes d'activation.
Vous pouvez également imprimer le courrier de demande de
code, depuis cet écran.

Vérifier les mises a jour sur notre site Internet :

} Verlfler.les. e AT Votre logiciel est déja a jour.
notre site internet o

Cette option vous permet de maintenir votre logiciel a jour, en cliquant sim-
plement sur le bouton Vérifier les mises a jour sur notre site Internet.

Sauvegarder vos données patient :

X Choisir femplacement de sauvegarde

OQ s ~ [42 ][ Rechercher

} Sauvegarder vos données i

i e eherprEsco
) peer e [CEmgser ]

Cette opftion vous permet de sauvegarder la totalité des données patient
confenues dans votre logiciel PRESCO, et de les restaurer dans le cas d'une
réinstallation.

Restaurer vos donnéees patient :

L'option Restaurer vos données patient vous
permet de récupérer les données patient sau-
vegardées précédemment.

‘» Restaurer vos données
patients

&) 3
Reinstallation :
Si vous devez réinstaller votre logiciel,
- suite & une réinstallation du méme ordinateur, veuillez reproduire la procé-
dure initiale.
- suite & un changement d'ordinateur, par exemple, veuillez nous contacter
avec voftre licence et votre code de désinstallation qui vous sera demandé.
N'oubliez pas de faire une sauvegarde préalable de vos patients.

Consulter le manvel :
Vous pouvez également consulter ce manuel directement depuis votre logi-
ciel PRESCO.




Le programme PRESCO, congu par le Dr
Bernard Croisile, Neurologue des Hopitaux
et Docteur en Neuropsychologie, est issu
des dernieres avancées en neurosciences P R ES CO
sur la plasticité cérébrale. Il est particulie- S
rement adapté pour une utilisation par des
Orthophonistes ou des Neuropsychologues,
aupres de patients présentant des patholo-
gies accompagnées de troubles cognitifs.

Tous les exercices offrent de nomibreuses
variantes et de nombreux parametres de
suivi, afin de respecter au mieux les spéci-
ficités de chaque praticien et de servir au
mieux les besoins de chaque patient.

ioSpatar )

2
000002

PRESCO est le programme le plus complet
et le plus abouti du secteur et compte déja
plusieurs milliers d'utilisateurs professionnels.
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