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Installation

Installation :
En tout premier lieu, veuillez vérifier la conformité de votre machine en consultant
les configurations minimales requises sur la 2éme de couverture de ce manuel.

Installation PC :

Veuillez insérer votre cédérom « De Temps en Temps » dans le lecteur de cédérom
de votre ordinateur. Une fenétre de bienvenue apparaitra, veuillez cliquer sur
«Suivant».(Si le cédérom ne démarre pas automatiquement, double cliquez sur
I'icdne « Install.exe » dans la racine du cédérom).

Une derniéere fenétre vous proposera de choisir le dossier dans lequel vous souhai-
tez installer le logiciel.

A la fin de l'installation, un message « Installation réussie » indiquera son bon
déroulement. Un groupe de programmes« De Temps en Temps» sera créé ainsi

qu’une icdne « De Temps en Temps » placée sur le bureau.

Installation MAC :
Veuillez insérer le cédérom puis double-cliquez sur I'icbne « De Temps en Temps ».




Comment jouer ?

M principe

1) Invitez votre patient a s’inscrire. LA LLLELLLEL

Cela permet de gérer les résultats, de reprendre une partie
en cours, de résoudre des énigmes différentes a chaque
missions....

2) Choisissez les 10 questions :

Une énigme est composée de 10 questions de conjugai-
son. Le logiciel les extraiera aléatoirement parmi 3200
questions en fonction de vos choix: temps, activités,
niveau.

3) L’enfant découvre I’énigme :

Aprés vos choix, la mission démarre.

Un personnage imaginaire proposera une énigme a
résoudre grace a des indices qu’il gagnera en répondant
juste aux questions.

4) L’enfant répond aux 10 questions :

Les questions choisies seront présentées une a une.
L'enfant répond. S'il a juste, il récolte I'indice. S'il a faux, il
peut soit rejouer soit passer a la question suivante.

5) L’enfant résoud I’énigme :

Grace aux indices récoltés, votre patient essaie de ré-
soudre I’énigme.

S’il manquait des indices, choisissez de répondre a nou-
veau aux questions !




Comment jouer ?

1) Le ou les temps a travailler

Vous pouvez choisir de faire travailler un ou plus-
ieurs temps a la fois, mélanger les modes, ... Au
départ, nous suggérons de choisir 1 temps et les
5 activités.

Pour choisir un temps, cliquez sur le bouton pour
qu’il devienne orange.
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2) Choissisez une ou plusieurs activ-
ités.

Vous disposez de 5 types de questions. Il est sug-
géré de démarrer avec les 5 types de taches puis,
si nécessaire de s’entrainer sur une en particulier.
Pour sélectionner une activité, veuillez cliquer sur
celle(s) que désirez activer (témoin orange).

3) Choissisez le niveau de I’enfant.
Deux niveaux de difficultés sont prévus.

A titre indicatif, le niveau 1 concerne les 7-11 ans
et le niveau 2 les plus de 11 ans. Les énigmes
associées aux niveaux respectent aussi cette
progression.

Pour choisir le niveau, cliquez sur 1 ou 2.

4)Puis cliquez sur “Démarrer™ !

a propos des questions

Les temps disponibles:
Indicatif :

Présent

Passé composé

Imparfait

Passé simple

Futur

Conditionnel :

Présent

Subjonctif :

Présent

Concordance des temps

Les 5 activités

5 types d’activités

variées pour favoriser la fixa-
tion des

conjugaisons :

Evocation

Retrouver I'infinitif d’un verbe,
Reconnaitre un temps....
Choix

Retrouver la bonne terminai-
son ou le bon sujet...
Jugement

Confirmation d’une conjugai-
son, d’un temps, d’un sujet...
Fléchissement
Conjugaison d’un infinitif a un
temps donné...

Translation

Transformer une phrase a un
autre temps, changer le sujet..
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# a propos des énigmes

A la fin des 10 questions, I’énigme a Quelgues exemples
résoudre ... d’énigmes :
Une fois les questions terminées, un écran va apparaitre
et vous proposer les indices récoltés grace aux bonnes
réponses.

Il existe deux types d’indices :

Pharaon

17) Je suis un roi de Fronce

2°) On m'eppello b « Roi-Soleil » : j'exige une
soumission tolale de mes sujets

il
#7) J'oi foit ograndir le chiteou da Versoilles pouwr y
omener ma cour

Eol

Arc de Triomphe

- des indices “textes” qui sont des
pistes pour trouver I’énigme.

- des indices “images” qui permettent
de finir le puzzle de la représentation
de I’énigme.

Tour de Pise

Pour répondre, inscrivez lettre a lettre votre réponse dans le -
cadre prévu a cet effet.

Si votre patient ne trouve pas la réponse et qu’il lui manque

des indices, cliquez sur les points d’interrogations rouges.

Cela représentera la

question échouée pour tenter par une nouvelle réponse de
gagner I'indice.

Concorde



‘ Comment imprimer ?

e Pour imprimer des fiches de 10 ques-
tions:

En alternative ou en prolongement du logiciel, vous
pouvez imprimer des centaines de fiches.

Comme dans le logiciel, vous choisissez le ou
les temps, une ou plusieurs activités, le niveau et
cliquez sur “Visualiser”.

Si la fiche présentée vous convi- Un exemple de fiche imprimée

ot eliquez sur Y e R NYEY

« : ”
Imprimer”. Fiche de fravail pour test le 22/12/2006
Mode Fléchissement

Vous pouvez demander une autre e sl o s g
fiche tout en conservant vos Campléte le verbe en mafiant au futur
paramétres en cliquant & nou- etz Sl parle oot
veau sur “Visualiser”. Choisis ko banne ferminisan ou fulur.

Vous éludil...) nolre proposition de vaconces. /Y rés « rez « erez - erés//
Chisis le ban sujel.

Ainsi vous pourrez choisir vos Au march , ] nous sorvira on pramior. // les légumes - hu - o client - la vendeused/
fiches ou en imprimer plusieurs Mods Transloion

Trensforme la phrose ou fulur.
Tu pors] ou soleil pour les vaconees. > Tu por............. au soleil pour les voeanees.
Transforme la phrose avec le nouveau sujel.
1l viendra naus veir au mois de Juin. = Elles viendr........ nous vair au mois de Juin
Maode Jugement
Lo verbe est-il bien pecordd o futur.
Vaous prendrés le bus pour parlir. // OUl ou NON /7
Cette phrase est ou futur.
ls préporent leurs valises ovont de parfir. /f FAUX ou VRAI /#
Made Evocation
Gluel est Finfinifif du verbe ou futur
Le poussin nailra bientdt devont nous. >
Cherche lo phrose qui st ou fulur
Wous découdrez le castume du clown.
Vous décousez ke costume du clown

Yous décousites le costume du clown.
Vous ovez décousy le costume du clown.

pour la méme personne.

Plus de 1200 questions a imprimer dans un nombre illimité de fiches !

“De temps en temps”, une véritable station de conjugaison.



. Comment
créer./partager ?

Pour créer vos propres questions :

Dans le logiciel “De Temps en Temps”, vous avez la faculté de créer des

missions nouvelles.

Vous pourrez ainsi créer des fiches sur du “Plus que parfait” ou de “I'impératif” “par
exemple.

Pour cela, vous disposez d’un éditeur de fiches. Pour y accéder, cliquer sur “Créer

une mission” dans l'interface de
départ.

Le principe est de saisir 10 questions
de votre choix en utilisant une ou plu-
sieurs activités dans votre fiche.

Pour y accéder, cliquez sur “Missions
spéciales” dans I'interface des temps
et des activités et choisissez la mis-
sion parmi la liste.

Vous pouvez évidemment imprimer
cette fiche.

Pour échanger les créations des utilisateurs :

Génial, dans ce logiciel aussi, vous pouvez partager les créations des utilisateurs.
Pour ce faire, cliquez sur “échanger” dans I'interface de départ. Le logiciel lance
automatiquement votre connexion (dans le cas inverse, veuillez la lancer manuelle-
ment). A ce stade, vous accédez a cette fenétre qui permet :

- soit de publier vos créations pour que les autres puissent en profiter,

- soit de télécharger les créations des consoeurs et confréres.

Pour cela, sélectionnez la ou les séries
concernées et cliquez sur “Envoyer” ou sur
“Recevoir”.

DE TEmMPS Eil TEmMPS

Pour se reconcilier tout naturellement avec
la conjugaison ...






